Povazsky pohar - PRAVIDLA

1) Hracie miesto: striedavo kazdy rok zabezpecuje Mestska Sipkarska liga druzstiev PB a Dubnicka liga klubov v Sipkach.
2) Hraci den a €as: mesiac jul — termin a ¢as upresni vzdy organizator
3) Pocet timov: 4 timy — 2 najlepSie timy z Mestskej Sipkarskej ligy druzstiev PB + 2 najlepsie timy z Dubnickej ligy klubov v Sipkach,
t.z. finalisti oboch sutazi; u€astnik musi potvrdit’ u€ast najneskor 7 dni pred terminom turnaja; ak sa niektory z finalistov rozhodne
nezucastnit tohto turnaja, prislusna liga nominuje nahradny tim, najlepsie dalsi tim v celkovom poradi
4) Hraci systém: turnajovo, kazdy tim s kazdym po 1 zapase (vid rozpis nizSie) — celkovo 6 zapasov, pricom najlepsie 2 timy postupia
do zaverec€ného finale
5) Bodovanie v turnaji: vitazstvo — 3 b., vitazstvo po prediZzeni — 2 b., prehra po predizeni — 1 b., prehra—0b.
6) Kritéria umiestnenia timov v turnaji: vy3$Si pocet ziskanych bodov; pri bodovej rovnosti dvoch timov rozhoduje vysledok
vzajomného zapasu pri bodovej rovnosti troch timov rozhoduje skére zo vzdjomnych, potom vSetkych zapasov, potom skére legov
7) Turnajova supiska: na zapasy mézu nastupit’ len ti hradi, ktori boli zapisani na timovej supiske v materskych sutaziach pocas
uplynulej sezény — tieto supisky skontroluju a navzajom odobria pred zaciatkom turnaja kapitani timov; ak sa jeden hra¢ nachadza
sucasne na 2 supiskach, bude hrat cely tento turnaj len za tim, ktory si vopred dobrovolne vyberie
8) Zapasova supiska: mala by byt totozna s turnajovou supiskou
9) Minimalny pocet hracov v zapase: min. 3 hradi, inak je zapas neregularny, t.z. kontumovany
10) Zapisanie hra€ov na dvojhru: pred zacCiatkom zapasu kapitani zapiSu 4 hra¢ov na uvodné 4 dvojhry s predpokladom, Ze by mali
odohrat’ aj zvySné dvojhry (hostia viak v opaénom garde); jeden hra& méze odohrat v zapase max. 2 dvojhry
11) Zapisanie nahradnikov na dvojhru: nahradnici (nie hraci z ivodnej Stvorice) moézu byt na dvojhry 6.-9.setu zapisani pred ich
zacatim podla poziadaviek kapitdna timu, poradie by v8ak malo zostat zachované
12) Zapisanie hracov na Stvorhru: kapitan timu mdze zapisat ktorychkolvek hraov na Stvorhru az po ukonceni 4., resp. 9. setu
v zapase; jeden hra¢ moze v zapase odohrat max. 1 Stvorhru
13) Zapisanie hracov na cricket dvojic: kapitan timu méze zapisat ktorychkolvek hracov na cricket dvojic az po ukon&eni 10. setu
v zapase
14) Dodatoéné prepisanie zapasovej supisky: v pripade, Ze jeden z timov ziskal rozhodujuci 6.bod v zapase, m6zu oba timy na
zvySok zapasu prepisat jednotlivé zapasové supisky podla svojich poziadaviek (nahradnici musia byt na turnajovej supiske timu)
15) Definicie:
leg - suboj 2 hracov/dvojic, ktory kondi vitazstvom v urenej hre (501 DO, 701 DO, cricket)
set — suboj 2 hracov/dvojic, ktory koné&i 2 vitaznymi legmi jedného z nich
zapas — suboj 2 timov, ktory konc¢i 10-11 odohratymi setmi; finale méze byt ukoncené aj po ziskani 6. rozhodujuceho setu vitazom

16) Priebeh zapasu po setoch: 4x dvojhra 501 DO — 1x $tvorhra 701 DO — 4x dvojhra 501 DO — 1x Stvorhra 701 DO — 1x cricket dvojic

)
17) Bodovanie v zapase: za kazdy vitazny set ziska tim 1 bod
18) Dvojhra: 501 DO na 2 vitazné legy max. do 15.kola
19) Stvorhra: 701 DO na 2 vitazné legy aZ do ukondenia (1 dvojica = 1 display)
20) Cricket dvojic: cricket na 2 vitazné legy max. do 20.kola
21) Rozhod pred setom: hraci hadzu na stred s tym, Ze ak sa nedohodnu inak, rozhod za¢ina domaci hra¢ — hrag, ktory hodi blizsie

k stredu zalina set
22) Ukoncenie v legu - vitazstvo v legu:
a) leg ukondi ten hrac, ktory prvy hodi pred ukonenim 15.kola dané &islo dvojitym ukoncenim (double out)
b) ak leg neukonci pred 15.kolom ani jeden zo superov a obaja maju menej ako 50 bodov, zvitazi ten, ktory vyhra rozhod po 15.kole
(bod nizsie)
c) ak leg neukon¢i pred 15.kolom ani jeden zo sUperov a jeden z nich ma viac ako 50 bodov, zvitazi jeho super
d) ak leg neukonéi pred 15.kolom ani jeden zo sUperov a obaja maju viac ako 50 bodov, zvitazi ten, ktory ma menej bodov na
displeji
23) Rozhod po 15.kole — ak ani jeden so superov neukonci leg double out a obaja maju pod 50 bodov:
a) v rozhode zacina hadzat hrac, ktory zacal leg
b) Sipka sa musi zapichnut, ak sa hraCovi nezapichnu vSetky 3 Sipky, rozhod vyhra jeho super
c) ten hrag, ktory hodi blizSie k stredu vyhra leg
24) Poplatky: Startovné — 17,50 € za 1 tim;
25) Ocenenia: vitazny tim ligy ziska putovny pohar a celé $tartovné; vSetky timy ziskaju pamatné ocenenia
26) Uprava pravidiel: Rada kapitanov si vyhradzuje pravo priebeZne upravit pravidla z dévodu skvalitnenia turnaja.

ROZPIS ZAPASOV
(turnaj — dvojhry 501 DO sa hraju na 2 terce, 701 DO a cricket sa hraji na 1 ter¢i / finale — podla dohody, doporucené odohrat na 1 terci)

10:30 PB1-PB2 DC1-DC2 13:30 PB1-DC2 DC1-PB2
12:00 PB1-DC1 PB2 — DC2 15:30 Finale

ZAPASOVA SUPISKA (zapise sa pred 1.setom, 5.setom, 6.setom, 10.setom, 11.setom; prepisat sa moze po ziskani vitazného 6. bodu)
tim A tim B

1.set dvojhra 501 DO hra¢ A1 — hrac B1
2.set dvojhra 501 DO hra¢ A2 — hra¢ B2
3.set dvojhra 501 DO hra¢ A3 — hra¢ B3
4.set dvojhra 501 DO hra¢ A4 — hrac B4
5.set Stvorhra 701 DO 2 hré€i A—2 hraci B
(v dalSich dvojhrach kapitan méze hraca z uvodu vymenit inym hracom mimo Gvodnej Stvorice, poradie by malo vSak zostat zachované)
6.set dvojhra 501 DO hra¢ A1 — hra¢ B4
7.set dvojhra 501 DO hra¢ A2 — hra¢ B3
8.set dvojhra 501 DO hra¢ A3 — hrac B2
9.set dvojhra 501 DO hra¢ A4 — hrac B1
10.set §tvorhra 701 DO 2 hraci A -2 hraci B (okrem hracov, ktori hrali v Gvodnej Stvorhre)
11.set cricket dvojic 2 hraci A -2 hraci B (lubovolni hraci — hra sa len v pripade nerozhodného stavu 5:5)

(po prip. ziskani 6. vitazného bodu méze byt pévodné zapisany hrac prepisany inym hrécom — nahradnikom aj tesne pred zaciatkom setu)



