XVI. Dubnicka liga klubov v Sipkach - DLKS 2016/17

PRAVIDLA LIGY

Vseobecné pravidla

14)
15)
16)

17)

18)

19)

Hracie miesto: Sportclub, Dubnica nad Vahom

Hraci den a cas: zvycajne v nedelu, 2-3 zapasy v jeden hraci den - hracie Casy: 14:30 a 17:30, resp., 14:00, 16:30
a 19:00 h. (vid’ terminovy kalendar)

Pocet timov: 7 timov .

Nasadenie timov do zakladnej Casti: podla poradia v r. 2015/16: 1 Sakali, 2 Zepelin, 3 JT Valmont, 4 Sportclub, 5
BaZanti, 6 Indians, 7 Sikmé VT-16 Sipky

Pocet hracov v time: minimalne 5 hraci, maximalne 10 hracov

Ligova supiska: sipiska timu musi byt odovzdana najlepsie spolu s ekvivalentnymi vstupnymi poplatkami pred
1.zapasom v lige pokladnikovi J.Karasovi; lubovolne sa na sUpisku mozu dopisovat hraci pocas obdobia prvych troch
zapasov kazdého klubu, t.z., Ze na prvé tri zapasy moze nastlpit aj hrac, ktory nie je na supiske, no nasledne sa
na nu dopise; po tomto termine sa supisky uzavra; kapitani s povinni vyrovnat financné nalezitosti J.Karasovi

a uzavreté supisky klubov obdrzia kapitani timov pred Stvrtym zapasom e-mailom; hrac, ktory nie je

na supiske a tym padom nema zaplateny vstupny poplatok nesmie nastupit’ v zapase

Dopisanie hraca na ligovu supisku: je mozné spolu s uhradenym vstupného poplatku max. do zaciatku Stvrtého
zapasu kazdého klubu, po tomto termine méze byt na supisku dopisany hrac iba so sihlasom nadpolovicnej vacsiny
Rady kapitanov DLKS; dopisanie hraca na supisku je mozné len pocas zakladnej Casti, pocCas nadstavbovej Casti a
play-off to nie je mozné

Vstupny poplatok: 7 € za 1 hraca (zaplatené do 3. zapasu), zeny a juniori do 18 r.: 2 €; poplatok za hraca na
sUpiske, ktory oneskorene zaplati aZ po 3.zapase: 12 € (7 € + 5 € pokuta za oneskorenie, Zeny a juniori do 18 r. 2 €
+ 2 €); poplatok za dopisaného hraca po 3.kole podmienené sihlasom nadpolovicnej vacsiny kapitanov: 17 € (zeny
a juniori do 18 r.: 7 €); Rada kapitanov DLKS si vyhradzuje pravo rozhodn(t inak v Specialnych pripadoch podla
svojho uvazenia

Jednotné dresy: je doporucné, aby hradi, ktori nast(pia na zapas mali obleCené jednotné dresy, pripadne tzv.
dresscode - okrem dresu Cierne nohavice a Cierne topanky, taktiez bez pokryvky hlavy

Zaciatok zépasu timy by mali dbat’ na presné dodrziavanie zaciatkov zapasov, pricom by mali mat umozneny
pnstup k uréenému tercu min. 15 minut pred oficialnym zaciatkom zapasu

Cakacia doba na stpera pred zacatim zapasu: max. 15 min(t (mimo obzvlast zavaznych situacii), inak kontumacia
zapasu

Cakacia doba na stpera v priebehu zapasu: max. 10 mindt (mimo obzvla$t zavaznych situacii), inak skre¢ setu
Prelozenie zapasu: ak jeden z timov nemdze nastupit na zapas v riadne stanovenom termine, jeho kapitan to
oznami kapitanovi sipera max. do 18:00 h. v piatok pred riadnym terminom; ak sa kapitani nedokazu ziadnym
sposobom dohodn(t’ na novom termine, napokon stanovi platny termin kapitan timu, ktory prelozenie nevyvolal;
iniciovanie prelozenia zapasu sa bude evidovat'.

Predohravky zapasov: max. 6 dni pred riadnym terminom (okrem nedele)

Dohravky zapasov: max. 6 dni po riadnom termine (okrem nedele)

Kontumacia zapasu: ak sa zapas z akychkolvek pric¢in neodohra v riadnom termine, ani v nahradnom termine, bude
tento kontumovany vysledkom 10:0 v neprospech timu, ktory zapricinil neodohranie zapasu

Kontumacna pokuta: 10 € za kazdy tim, ktory sposobi kontumaciu - bude uhradena pred zacdiatkom najblizSieho
sUt'azného zapasu; tim, ktory zapricinil neodohranie 3 zapasov v ro¢niku moze byt nasledne zo sttaze vyliceny;
pricinu neodohrania zapasu a pripadné vylicenie zo sGtaze moze individualne posudit Rada kapitanov; poplatky
strhnuté z kaucie bud( zahrnuté do spolocnych financii

Vylucenie timu a anulovanie vysledkov: v najkrajnejSom pripade rozhodne o vyliceni timu zo sitaze Rada
kapitanov DLKS, pri¢om vysledky timu bud( anulované

Definicie zavaZnych pricin a situdcii: za takéto su povazované napr. postihnutie prirodnou alebo inou katastrofou,
Gcast’ vacsej Casti timu na vyznamnom turnaji (napr. M-SR), chripkova a ina epidémia vacsej Casti timu atd’. a kvoli
takymto udalostiam zapas moze byt prelozeny

Definicie nezavaznych pricin a situacii: za takéto si povazované napr. (cast’ hraca na rodinnej oslave, pracovny
pomer hraca, bezné ochorenie hraca atd. a kvoli takymto udalostiam zapas nemusi byt prelozeny

Komunikacia medzi timami: komunikujl a dohody uzatvaraji vzdy kapitani

Pocet hracov v zapase: min. 3 hraci, inak je zapas neregularny, t.z. kontumovany; jeden hra¢ moéze odohrat

v zapase max. 2 dvojhry a 1 Stvorhru

Dopisanie hracov na Stvorhru: kapitan timu moze dopisat’ hracov na Stvorhru az po ukonceni 4., resp. 9. setu

v zapase

Dodatocné prepisanie supisky zapasu: v pripade, Ze jeden z timov ziskal rozhodujuci 6. bod v zapase, mézu oba
timy na zvySok zapasu prepisat’ jednotlivé supisky zapasu podla svojich poziadaviek (hraci musia byt oficialne

na stpiske timu)

Definicie:

a) leg - suboj 2 hracov/dvojic, ktory konci vitazstvom v urcenej hre (501 DO, 701 DO, cricket)

b) set - sboj 2 hracov/dvojic, ktory konci 2 vitaznymi legmi jedného z nich (pri crickete 3 vitaznymi legmi)

C) zapas - suboj 2 timov, ktory konci 6 vitaznymi setmi jedného z nich

d) stretnutie - siboj 2 timov, ktory konci 2 vitaznymi zapasmi jedného z nich (v play-off)

Priebeh zapasu po setoch: 4x dvojhra - 1x Stvorhra - 4x dvojhra - 1x dvojhra - v pripade nerozhodného stavu
cricket (hra sa na jednom hlavnom terci, podla dohody kapitanov timov sa méze hrat’ sicasne aj na 2 tercoch vedla
seba)

Bodovanie v zapase: za kazdy vitazny set ziska tim 1 bod

Dvojhra: 501 DO na 2 vitazné legy do 15.kola
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29) Stvorhra: 701 DO na 2 vitazné legy do ukoncéenia

30) Cricket - stvorhra: tzv. ,,dzentlmensky“ cricket (od 20 po Bull) na 3 vitazné legy hrajlu lubovolni 2 hraci
Z0 zapasovej supisky

31) Ukoncenie v legu - vitazstvo v legu:
a) leg ukondi ten hrac, ktory prvy hodi dané Cislo dvojitym ukoncenim (double out)
b) spravne uzavretie legu si kontroluju dvaja hraci navzajom

32) Predcasné ukoncenie setu kvoli nespdsobilosti hraca: v pripade, ake je jeden z hracov nesposobily k hre - najma
pod znacnym vplyvom alkoholu - ¢i zamerne nar(sa priebeh hry, jeho protihraé moze vyslovit 2x oficialne
upozornenie jeho klubovému kapitanovi alebo jeho zastupcovi; ak bude hrac aj po tychto upozorneniach
nesposobily k hre, t.z. aj pri 3. upozorneni, bude set nasledne skontumovany vysledkom 2:0 v prospech sposobilého
hraca, pricom sa vysledok zarata obom do statistiky jednotlivcov

33) Uprava pravidiel: Rada kapitanov DLKS si vyhradzuje pravo upravit pravidla do polovice ligy z dévodu jej
skvalitnenia

34) Servis:
a) nahlasenie supisiek a vstupné poplatky: Jan Karas, 0905 485 012
b) nahlasenie vysledku zapasu a jednotlivych setov nahlasuje domaci tim: Zdeno Pastorek, 0902 677 441, e-mail:
pastorek.zdeno@gmail.com.
) zapis zo stretnutia po skonceni zapasu je potrebné uschovat u obsluhy v Sportclube
d) Uschova hracich tercov po poslednom zapase dia - zabezpeci domaci tim

Zakladna cast’

35) Hraci systém: kazdy tim s kazdym po 2 zapasoch (vid’ rozpis v terminovom kalendari) - 42 zapasov pocas
19 hracich dni

36) Zaciatok setu: cely set, teda 1. leg zadina vzdy hra¢ domaceho timu, 2. leg zacina hrac hosti, prip. rozhodujuci 3.
leg zacina vzdy hra¢ domaceho timu

37) Zaciatok rozhodujuceho cricketu: rozhod na stred - cricket zacina tim, ktorého hrac hodil bliZsie k stredu, pricom
hadzat na stred zacina hra¢ domaceho timu

38) Bodovanie: vitazstvo v zapase - 3 b., remiza v zapase + vitazny cricket - 2 b., remiza v zapase + prehraty cricket -
1 b., prehra v zapase - 0 b.

39) Postup do play-off:
a) tim umiestneny na 1. mieste postipi priamo do semifinale play-off
b) timy umiestnené na 2.-7. odohraju stvrtfinale play-off

40) Kritéria umiestnenia timov v zakladnej casti:
a) vyssi pocet celkovo dosiahnutych bodov
b) vyssi pocet bodov zo vzajomnych zapasov (plati pri 2 timoch, ako aj v ramci minitabulky pri 3 a viac timoch)
c) vyssi rozdiel v skore setov zo vzajomnych zapasov (plati pri 2 timoch, ako aj v ramci minitabulky pri 3 a viac
timoch)
d) vyssi rozdiel v skore legov zo vzajomnych zapasov (plati pri 2 timoch, ako aj v rdmci minitabulky pri 3 a viac
timoch)
e) vyssi rozdiel v skore zo vsetkych setov
f) vyssi rozdiel v skore zo vsetkych legov
g) vyssi pocet vitaznych setov
h) vyssi pocet vitaznych legov

i) vysledok nového zapasu

Play-off

41) Hraci systém: 7 timov v jednostrannom pavUku - 14-21 zapasov pocas 6-9 hracich dni

42) Nasadenie do pavika a postup v pavuku: vitaz zakladnej Casti postipi priamo do semifinale; timy umiestnené na
2.-7. mieste odohrajl Stvrtinale, pricom najvyssie umiesteny tim po zakladnej Casti bude hrat stvrtfinale
proti najnizsie umiestnenému timu po zakladnej Casti (2-7 / 3-6 / 4-5); v semifinale bude vitaz zakladnej Casti
dvojicu utvoria zvysné dva timy

43) Rozhod pred setom - zaciatok setu: zapasy play-off - bez rozhodu, t.z. v 1. zapase zacina hrac vyssie nasadeného
timu, v 2. zapase zacina hrac nizsie nasadeného timu, v rozhodujlicom 3. zapase: rozhod na stred, zacina hrac
vyssie nasadeného timu

44) Zaciatok rozhodujuceho cricketu: rozhod na stred - cricket zacina tim, ktorého hrac¢ hodil blizsie k stredu, pricom
hadzat na stred zacina hrac vyssie nasadeného timu

45) Podmienka Ucasti hracov v play-off: v zapasoch play-off moze nastUpit’ iba ten hrac so supisky, ktory nastapil
minimalne v 4 zapasoch z 12 zapasov zakladnej, t.z., Ze odohral minimalne 4x jednu Stvorhru v 4 rozdielnych
zapasoch; pri kontumovanom vysledku si pripisu (¢ast’ vSetci hraci zo supisky vitazného timu

46) Jednotné dresy vo finale: hraci finalistov play-off, ktori nastipia do zapasov maju povinnost’ mat’ oblec¢ené
jednotné dresy, inak bude tim verejne napomenuty a pokarhany na zavere¢nom vyhodnoteni.

Skupina utechy o 5. miesto

47) Hraci systém: v trojélennej skupine kazdy tim s kazdym dvojkolovo (vid’ rozpis v terminovom kalendari) - spolu
6 zapasov pocas 6 hracich dni

48) Nasadenie do skupiny: v skupine Utechy o 5.miesto budd hrat neGspesné timy zo stvrtfinale

49) Zaciatok setu: cely set, teda 1. leg zacina vzdy hra¢ domaceho timu, 2. leg zacina hrac hosti, prip. rozhodujuci 3.
leg zacina vzdy hra¢ domaceho timu
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50)
51)
52)
53)

54)

Zaciatok rozhodujuceho cricketu: rozhod na stred - cricket zacina tim, ktorého hrac hodil blizsie k stredu, pricom
hadzat' na stred zacina hra¢ domaceho timu

Podmienka uUcasti hracov v skupine Utechy: v zapasoch skupiny Gtechy méze nastupit hociktory hrac so supisky,
nielen ten, ktory nastUpil minimalne v 4 zapasoch z 12 zapasov zakladnej,

Bodovanie: vitazstvo v zapase - 3 b., remiza v zapase + vitazny cricket - 2 b., remiza v zapase + prehraty cricket -
1 b., prehra v zapase - 0 b.

Bonusové bodovanie: timy porazené v stvrtfinale si prenesi do skupiny Utechy bonusové body 2 - 1 - 0 b. podla ich
umiestnenia v zakladnej Casti; tieto bonusové body budu riadne zaratané do klasifikacie

Kritéria umiestnenia timov v nadstavbovej Casti: ako v zakladnej casti (bod 39)

Klasifikdcia jednotlivcov

55)

Klasifikacia jednotlivcov:

a) vyssia percentualna Uspesnost’ v setoch, potom vyssia percentualna Uspesnost’ v legoch dvojhry, potom vyssia
percentualna Uspesnost’ v legoch stvorhry

b) klasifikovani budi hraci, ktori odohraju min. 50% moznych setov za svoj tim (percento Gcasti), ostatni hraci
budi mimo poradia

c¢) hracom timu, ktory zapricinil kontumaciu a prehral kontumacne sa tento zapas bude zapocitavat do percenta
Ucasti a naopak hra¢om timu, ktory nezapricinil kontumaciu sa tento zapas nebude zapocitavat' do percenta Ucasti

Ocenenia a spolocné financie

56)

57)

Ocenenia:

a) vitazny tim ligy ziska putovny pohar

b) timy na 1. - 3. mieste ziskaju pohare a medaile

c) najlepsich 5 jednotlivcov podla Uspesnosti v zapasoch a setoch zakladnej Casti ziska pohare

d) najlepsi 1 jednotlivec podla Uspesnosti v zapasoch a setoch play-off ziska pohar

e) vitazny tim zakladnej Casti ziska 30 | sud piva

f) dva najlepsie timy po play-off ziskaju pravo zUcastnit sa Povazského pohara

g) zeny, ktoré sa zapojili do ligy ziskaju Specialne ocenenia

Spoloc¢né financie: vstupné poplatky a prip. kontumacné pokuty budd pouzité na nakup oceneni, zabezpecenie
obcerstvenia na vyhodnoteni, prip. nakup novych tercov alebo inych zariadeni; o presnom rozpocte rozhodne Rada
kapitanov DLKS pred zaciatkom play-off; pokladnikom DLKS je Jan Karas

Tieto pravidla ligy si schvdlené Radou kapitdnov a zdvizné pre vsetky timy DLKS v rocniku 2016/17.

Rada kapitdnov DLKS 2016/17:
Jan Karas (SAKALI Dubnica nad Vahom, 0905 485 012, olisakali@gmail.com)

Mario Cupalka (ZEPELIN Trencianske Teplice, 0905 304 182, mario.cupalka@gmail.com)
Renata Ozorovska (JT VALMONT Trencianska Tepla, 0907 725 316, renulcek@zoznam.sk)
Lubos Lutisan (SPORTCLUB Dubnica nad Vahom, 0948 707 056, bubos8037@azet.sk)
Pavol Hromadka (BAZANTI Dubnica nad Vahom, 0904 446 541, pavol.hromadka@centrum.sk)
Rébert Veselovsky (INDIANS Dubnica nad Vahom, 0905 110 210, roboveselovsky@email.cz)
Jan Kapusta (SIKME VT-16 SiPKY Nova Dubnica, 0908 793 830, jankokap@gmail.com)



